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Где Тс и ТК пошли не так 


Я размышлял над этой темой некоторое время, и я думаю, что наконец готовнаписать 
об этом. 

В течение многих лет Тс] был моим любимым языком. Он по-прежнему близок и 
дорог мне во многих отношениях, и я даже работал над частью книги о нем ( 
ћїрѕ://јоџгпа1.дӢедаѕуѕ.сот/2009/09/15/с1-апа-ће-іКк-іооІКкії- 2-е издание (ВИрз://]оигпа]- 
еЧазу$-сот .Їігапѕ]аѓе.9009/2009/09/15/с1-апа-іће-ік-іооїки-2па-еайоп? х іг 51=ацоё& 
_х іг П=гиб х іг Ш= ё х іг ріо=марр) ). 


Тем не менее, изучение того, что «пошло не так», довольно интересно, если 
попытаться, насколько это возможно, использовать беспристрастный аналитический 
подход, направленный на получение знаний, а не на возложение вины или 
замалчивание реальных дефектов с розовым видением вещей. Это заставило меня 
задуматься и узнать о различных аспектах индустрии программного обеспечения, 
таких как экономика и маркетинг, которыми я раньше не интересовался. 
Действительно, мой тезис состоит в том, что проблемы ТсІ и ТК в основном связаны с 
экономикой и маркетингом. (человеческий) фактор, а не какие-либо серьезные 
дефекты самой технологии. 


Прежде чем мы пойдем дальше, я хочу сказать, что Тс! не «умирает». Это по- 
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прежнему очень широко используемый язык с большим количеством кода в 
производстве и, что важно, со здоровой, разнообразной и очень талантливой 
основной командой, которая занимается поддержкой и улучшением кода. Тем не 
менее, с момента своего «расцвета» в конце 90-х он не... «процветал», я думаю, 
можно сказать. Я также хотел бы заявить, что «задним числом 20-20» — легко 
критиковать постфактум, и далеко не так просто сделать правильные вещи в нужный 
момент. Это была одна из причин, по которой я не решался написать эту статью. 
Позвольте мне повторить, что я пишу это не со злым умыслом или разочарованием (у 
меня была фаза «разочарования», но это в прошлом), а потому, что на данный 
момент я думаю, что это действительно интересная «история болезни» подъема и 
плавный упадок широко используемой программной системы, 


На пике своей популярности Тс] был на одном уровне с Рег, который вте дни был 
языком сценариев . Ре, Тс] и Руіћопр часто упоминались вместе. Рубин существовал, 
но был практически неизвестен за пределами Японии. РНР был на подъеме, но все 
еще не стал самостоятельным. Га еще не заняла для себя нишу. В наши дни Тс1 
больше не является одним из популярных языков, поэтому сказать, что у него не 
было проблем, значит зарыть голову в песок: его популярность упала. 


Чтобы выяснить, что пошло не так, мы, вероятно, должны начать с того, что пошло 
правильно: 


о Тк. Это был, наверное, самый большой розыгрыш. Простой кроссплатформенный 
графический интерфейс был и остается огромной причиной интереса к Тс1. На 
самом деле ТК — это отдельный фрагмент кода, но, поскольку сценарии многих 
виджетов написаны на Тс|, они объединены в тазобедренном суставе. Тем не 
менее, ТК достаточно привлекателен, чтобы его использовали в качестве 
библиотеки СОТ по умолчанию для полдюжины других языков. 

о Простой, мощный язык. Тс1 легко понять и начать работу с ним. Он заимствует из 
многих языков, но не является эзотерическим творением отдела С5, недоступным 
для обычных программистов. 

о Легко встраивается/расширяется. Помните, что Тс] был создан в конце 80-х, когда 
компьютеры были на порядки менее мощными, чем сегодня. Это означало, что с 
помощью языков сценариев можно было выполнять меньше задач, но язык 
сценариев, который позволял бы вам писать подпрограммы на С или, наоборот, 
позволял основной программе С время от времени выполнять фрагменты кода 
сценария, был очень разумной идеей. ТсІ по-прежнему имеет один из лучших и 
самых обширных С АРІ в игре. 

о Цикл событий. В последнее время такие системы, как «іміѕїей» Руоп и поде.]з, 
снова сделали программирование, управляемое событиями, популярным, но Тс| 
пользуется им уже много лет. 

о лицензия БСД. Это означало, что вы могли интегрировать Т«]| в свой 
проприетарный код, не беспокоясь о СРІ или любых других юридических 
проблемах. 


Эти функции привели к широкому использованию ТсІ, от маршрутизаторов Сіѕсо до 
передовых программ создания телевизионной графики и веб-сервера АОГзегуег, 
который был занят обслуживанием большого количества динамических веб-страниц, 
когда многие из нас все еще возились со сравнительно медленными и неуклюжими 
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программами ССІ. в Перл. Обратите также внимание, что за это время в ТсІ было 
добавлено много интересных вещей. Он имеет множество впечатляющих функций; 
намного больше, чем думает большинство людей, и уже некоторое время их было 
много. Посетите БИр:// ммм. с1. К (Һїрѕ://ігапѕ1аіе.доод1е.сот/уүерѕіїе?51=аціо& 1 =ги& 
Ы=А`&сПе{=мефарр&и=ВИр://м мгу. с. К), чтобы узнать больше о «хороших вещах». 
Но не в этом суть статьи... 


Существовало здоровое, активное сообщество разработчиков, создававшихмножество 
интересных дополнений для языка и работающих над самим языком. Это привело к 
его принятию компанией Ѕип М1сгозу$ет$, которая наняла создателя языка, доктора 
Джона Оустерхаута, и группу людей, которые добавили в язык множество 
замечательных функций. Цитата из истории Оџѕіегћоиї страницы Тс1: 


Дополнительные ресурсы, предоставленные Ѕип, позволили нам значительно 
улучшить Тс] и ТК. Скотт Стэнтон и Рэй Джонсон перенесли Тс] и ТК на \Мп9дом$ и 
Масіпїоѕћ, так что Тс] стал выдающейся межплатформенной средой разработки; 
Ү/іпаомѕ быстро стала самой распространенной платформой. Джейкоб Леви и Скотт 
Стэнтон пересмотрели систему ввода-вывода и добавили поддержку сокетов, чтобы 
Тс] можно было легко использовать для различных сетевых приложений. Брайан 
Льюис создал компилятор байт-кода для скриптов ТС, который обеспечил ускорение 
В 10 раз. Джейкоб Леви внедрил 5аЕе-Тс1, мощную модель безопасности, которая 
позволяет безопасно оценивать ненадежные сценарии. Джейкоб Леви и Лоран 
Демайи создали подключаемый модуль 1с], позволяющий выполнять сценарии Тс! в 
веб-браузере, а также мы создали Јас1 и Тс1ВІепа, которые позволяют Тс1 и ]ауа 
работать вместе. Мы добавили множество других мелких улучшений, таких как 
динамическая загрузка, пространства имен, поддержка времени и даты, двоичный 
ввод-вывод, дополнительные команды для работы с файлами и улучшенный механизм 
шрифтов. 


К сожалению, через несколько лет Ѕип решили, что они хотят продвигать один и 
только один язык. И этим языком была ]ауа. Поэтому Оустерхаут и многие люди из 
его команды перешли в основанный Оустерхаутом стартап под названием 5сгіріїісѕ, в 
котором продолжились инновации ТС] и ТК: 


В 1998 году Ѕсгіріісѕ выпустила несколько выпусков исправлений для Тс! 8.0, чтобы 
исправить ошибки и добавить небольшие новые функции, такие как улучшенная 
поддержка расширения [іпсг Тс]. В апреле 1999 года Ѕ5сгіріісѕ выпустила свой 
первый крупный релиз с открытым исходным кодом, ТсИТК 8.1. В этом выпуске 
добавлена поддержка Чп1соде (для интернационализации), безопасность потоков 
(для многопоточных серверных приложений) и совершенно новый пакет регулярных 
выражений Генри Спенсера, который включает множество новых функций, а также 
поддержку Чшсо4е. 

Однако, как многие компании, основанные на открытом исходном коде, позже 
обнаружили, что это трудное место. Ѕсгіріісѕ изменила свое название на Ајира и в 
конечном итоге была продана (по-видимому, с хорошей прибылью, что сделало ее 
относительную историю успеха доткомов). ‚ в общем) компании Пщегугоуеп за 
технологию «В2В», разработанную Ааа. В частности, Пщегугоуеп не интересовался 
Тс], поэтому для создания системы постоянной разработки и управления языком 
была создана «Тс Соге Теа». 
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Это было чем-то вроде удара по Тс1, но, конечно, не фатально: Рей, Руіћоп, Киру, РНР 
Гла имели некоторую платную корпоративную поддержку, но она ни в коем случае 
не была постоянной или включала большие команды. 


В то же время в конце 90-х ореп ѕоџгсе действительно начал набирать обороты в 
целом. Программисты добились всевозможного прогресса и начали превращать іпих 
в то, что сегодня является наиболее широко используемой серверной платформой в 
мире, и закладывали основу для рабочих столов КРЕ и Споте. Хотя они, возможно, 
все еще не получили широкого распространения, по большей части они 
представляют собой очень отточенные системы, намного превосходящие то, что 
считалось «рабочим столом Ох» в 90-х годах. 


Одна из ключевых частей работы, которая была добавлена к ТК, заключалась в том, 
чтобы он хорошо выглядел в системах М!сгозой Міпаоуѕ. Это было в то время, когда 
«предприимчивые» люди отказывались от Опіх в виде АІХ, Ѕо]агіѕ, НРОХ и др. и 
выбрал МТ в качестве предпочтительной платформы, поэтому в некотором смысле 
было разумно заставить ТК хорошо работать там, и в любом случае, как кросс- 
платформенный инструментарий с графическим интерфейсом, он в любом случае 
должен там хорошо работать. 


А что касается Опіх, ТК подражал дорогому профессиональному внешнему виду Моїїѓ, 
который использовали серьезные программисты Ощх. Что может пойти не так? 


Однако по мере того, как Споте и КРЕ продолжали развиваться, то, что стало одной 
из главных (на мой взгляд) маркетинговых ошибок ТК, укоренилось. У меня есть 
достоверные сведения от кого-то, кто был там в офисе, что ребята из Ѕсгіріісѕ, 
работавшие над Тс] и ТК, считали Споте и КРЕ (и наборы инструментов СК и Оі) не 
стоящими того, чтобы их тратить. Справедливости ради, поскольку ТК всегда 
находился под либеральной лицензией в стиле ВЅр, набор инструментов Ої всегда 
был «запрещен». Тем не менее, отношение было таково, что ТК была автономной 
системой, и поскольку она работала практически на любой системе Опіх, ей не 
нужно было возиться с Споте или КРЕ. Однако постепенно, по мере того как все 
больше и больше людей использовали Споте и К”Е исключительно в іпих, внешний 
вид ТК стал выглядеть все более и более устаревшим, пережитком 1990-х годов, когда 
МоНЕ (который с тех пор почти исчез) был королем. Приложения ТК стали 
действительно выделяться тем, что совсем не были похожи на остальную часть 
операционной системы. И хотя Ііпих, возможно, не отвечает за большую часть 
настольных компьютеров в мире, он широко используется разработчиками, которых 
отталкивает все более скрипучий вид приложений ТК, которые они видели. 


ТК на самом деле была довольно гибкой системой, и можно было бы настроить 
внешний вид, чтобы он выглядел немного лучше в ИШпих, даже не выполняя какой- 
либо серьезной работы. Может быть, не идеально, но, безусловно, лучше выглядит. 
Однако ничего не произошло. 


Еще одна проблема заключалась в том, что ТК и Тс] настолько упростили создание 
графических интерфейсов, что каждый мог и делал это, несмотря на, во многих 
случаях, полное отсутствие дизайнерских навыков. Вы не можете особо обвинять 
инструменты в том, как они используются, но, безусловно, существовала культурная 
проблема: если вы читали большинство ранних книг по Т«| и ТК, и даже многие из 
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современных, вы найдете сотни страниц, посвященных их использованию. как 
именно использовать ТК, но почти никто не объясняет даже основные концепции 
пользовательского интерфейса или даже не советует пользователю искать эти знания 
перед попыткой серьезной программы с графическим интерфейсом. 


Конечным результатом является то, что многие программы ТК, помимо того, что они 
выглядят «старомодными», имеют довольно плохой пользовательский интерфейс, 
потому что они были созданы программистами, у которых не было культуры 
пользовательского интерфейса/дизайна. 


Сравните это с Споте и КПЕ, которые сосредоточились на том, как сделать хороший 
графический интерфейс для своих систем, дополненный рекомендациями о том, как 
должны вести себя приложения. Возможно, им потребовалось некоторое время, 
чтобы все исправить, но они много сделали, чтобы попытаться привить культуру 
создания высококачественных, хорошо интегрированных графических интерфейсов, 
совместимых с системой, в которой они работают. 


В последнее время было проделано много работы по обновлению внешнего вида ТК, и 
это, наконец, начало приносить плоды. Однако с точки зрения маркетинга ущерб уже 
нанесен: образ «старого, дрянного Тк» прочно укоренился в умах бесчисленных 
разработчиков, и никакие факты не вытеснят его в ближайшем будущем. 


Еще одна проблема, с которой столкнулся Тс! по мере своего роста, заключалась в 
перетягивании каната между теми, кто хотел видеть его маленьким, легким и легко 
распространяемым, встроенным в какую-либо другую программу, и теми, кто хотел, 
чтобы он стал «полноценным» языком программирования. , с множеством 
инструментов для решения повседневных программ. К сожалению, это 
перетягивание каната, кажется, оставило его где-то посередине. В наши дни Га, 
вероятно, более популярен как встроенный язык, потому что он очень маленький, 
очень быстрый и не имеет такого большого «багажа», как Тс1. Имеется в виду, 
конечно, что это не так столько же, сколько и Тс], но для системы, в которую нужно 
просто встроить язык сценариев без особых «лишних вещей», дополнительная 
функциональность Тс1, возможно, является скорее бременем, чем бонусом. С другой 
стороны, в то время как Рег! счастливо пыхтел вместе со своей системой СРАМ для 
распространения кода, предоставляя пользователям легкий доступ к огромному 
набору дополнительных функций, а Ру Поп создавал дистрибутив «на батарейках», 
который включал множество очень полезное программное обеспечение прямо из 
коробки. ТсІ, с другой стороны, предпочел сохранить небольшой размер основного 
дистрибутива и только недавно получил некоторое подобие системы упаковки и 
распространения, которая, однако, управляется Асіуебіаїе и является (по крайней 
мере, если судить по беглому взгляду на Тс!'ег$ мікі), даже не с полностью открытым 
исходным кодом. Отсутствие хорошего механизма дистрибуции и, в то же время, 
Отказ от более крупного основного дистрибутива с включенными батареями оставил 
пользователям Тс] язык, который «из коробки» делал значительно меньше, чем 
конкуренты. Технически, «большой» дистрибутив в стиле РуТоп не был бы таким уж 
сложным, так что еще раз я думаю, что это маркетинговая проблема: неспособность 
основной команды 1с1І наблюдать за «рынком», оценивать, что нужно пользователям, 
и действовать. на нем своевременно. 


Некоторое отношение к проблеме большого ТсІ и маленького Т‹| имело одно 
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конкретное расширение или расширения языка, которые заметно отсутствовали: 
система для написания «объектно-ориентированного» кода. Тс], по сути, никогда не 
будет полностью объектно-ориентированным языком, как Киру или ЗтаЩа\К, но это 
не означает, что объектно-ориентированная система для него не является полезным 
способом организации больших систем Тс. Действительно, синтаксис Тс| достаточно 
гибок, чтобы можно было написать объектно-ориентированную систему на самом Тс! 
или, оптимизируя скорость, использовать обширный С АРІ для создания новых 
команд. За прошедшие годы появилось несколько таких систем, наиболее известной 
из которых является «Іпсг Тс» (игра с командой іпсг, которая сродни += 1 в таких 
языках, как С). Однако, ни одно из этих расширений никогда не было включено в 
стандартный дистрибутив Тс1 или как-то «благословлено» как официальная ООП- 
система для 1с]. Это означало, что новичок в ТсІ, желающий организовать свой код в 
соответствии с принципами объектно-ориентированного программирования, должен 
был выбрать систему для использования из нескольких конкурирующих вариантов. И, 
конечно же, новички меньше всего способны судить о такой сложной функции языка, 
что делает выбор вдвойне напряженным. Более того, даже опытные Тс!- 
программисты, которые хотели поделиться своим кодом, не могли использовать ОО- 
систему, если хотели, чтобы их код работал только со стандартным Тс1. Кроме того, 
если бы их код зависел от какой-либо ООП-системы, пользователю потребовалось бы 
загрузить не только рассматриваемое расширение, но и ООП-систему, на которой оно 
было построено, что, естественно, могло бы конфликтовать с любой ООП-системой, 
которая уже была у пользователя. выбрано! Начиная с Тс! 8.6, 


Некоторые другие более или менее незначительные вещи, которые слишком долго 
интегрировались в дистрибутивы Тс] или ТК, включают формат РМС ( все еще его нет 
в производственной версии Тс]), командная строка на основе геай!іпе (ТКсоп хорош, 
но не заменяет простой возможности ввести «їсІѕһ» и получить красивую, 
функциональную оболочку, такую как Руіћоп, Киру и большинство других языков). 
Это может легко привести к неудачному первому опыту для тех, кто пробует Тс). В 
ТсІ также ушло слишком много времени на интеграцию первоклассного хеш-типа 
(доступ к которому осуществляется с помощью команды 41с{), который появился 
только в версии 8.5. Его «массивы» неплохие, но они не обладают всей мощью хеш- 
таблицы, как их реализует ісі. Еще раз повторюсь, что код для этих вещей был и 
есть, просто нужно было интегрировать его в Т< и ТК, что было медленным 
процессом. 


Одна актуальная техническая проблема, с которой сталкивается Тс1, заключается в 
том, что все значения должны быть представлены в виде строки. Это более или менее 
приемлемо для таких вещей, как списки, хеш-таблицы или числа, но проблематично, 
когда пользователь хочет представить значение, которое просто не является строкой. 
Базовым примером является дескриптор файла, который на уровне С АРІ является 
ЕП.Е*. Как Тс] обходит это? Он хранит внутреннюю хэш-таблицу со строкой, 
доступной для Тс|-скрипта, такой как «Ше5», которая указывает на значение ЕПЕ *, 
которое используется внутри файловыми командами. Это работает очень хорошо, но 
есть большое «но»: поскольку вы можете составить строку типа «ћ]е5» в любое 
время, которая должна иметь доступ к фактическому указателю файла, вы не можете 
выполнять какую-либо «сборку мусора». », чтобы определить, когда выполнять 
автоматическую очистку. Другие языки имеют явные ссылки на ресурсы, поэтому 
программа «знает», когда остальная часть программы больше не ссылается на 
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ресурс, и может очистить его. Следовательно, программист должен явным образом 
освобождать любые ресурсы, на которые ссылаются таким образом. Это объяснение 
несколько упрощает ситуацию, но я считаю это технической проблемой Тсі. 


Если вы следили за новостями, вы заметили много «в эти дни» и «недавно». Это 

потому, что Тс] все еще очень активно развивается, и в него входит много новых идей. 
Однако, если вы посмотрите на даты выпуска, кажется, что после того, как Ајиђа был 
распродан, а Оиоѕїегћоиї почти навсегда отказался от активной роли в языке, передав 
его в руки 1сІ Соге Теат, наступило затишье. импульс, выпуск ТС] 8.5 занимает 5 лет. 


На самом деле, на мой взгляд, это интересное явление в языках: вы рискуете достичь 
какого-то локального максимума, когда ваш язык достаточно популярен, чтобы иметь 
много пользователей, которые будут злиться, если что-то изменится или случайно 
сломается в ходе большой работы. потрясения. Так что надо притормозить, ехать 
осторожно и не слишком раскачивать лодку. С другой стороны, есть альтернативные 
издержки, когда новые языки с меньшими потерями могут опережать вас, добавляя 
всевозможные классные и удобные новые вещи или просто исправляя и удаляя 
«сломанные» функции. ЕгІапд — еще одна система, которая, на мой взгляд, в какой- 
то степени пострадала от этой проблемы, но эта статья уже достаточно длинная! 
Опять же, это не совсем техническая проблема, а проблема управления кодом (и 
непростая для решения). 


Сбой Тс1, с которым я лично столкнулся, связан с веб-инфраструктурой. То, что 
впоследствии стало Арасће Е хе, было одним из первых проектов Арасћһе/Тсі с 
открытым исходным кодом и на самом деле было довольно хорошей системой: она 
была значительно быстрее, чем РНР и, конечно же, использовала ТсІ, который в то 
время имел большую библиотеку. существующего кода и может быть легко 
переназначен для проектов вне Интернета (или наоборот: не-веб-код может быть 
использован в веб-проекте). Одна вещь, которую я должен был сделать по-другому с 
проектом Арасће Кіхеї, — это прислушаться к мудрому совету Деймона Кортни, моего 
«соучастника преступления» по проекту, который хотел, чтобы у Арасће Кіхеї был 
достаточно «толстый» дистрибутив с множеством полезных функций. вкусности. Ка|$ 
и "Ојапдо в наши дни показали, что это разумный подход. вместо того, чтобы 
полагаться на множество маленьких расширений, которые пользователь должен 
обойти и собрать. Код был готов, я должен был помочь Ривету сделать больше «из 
коробки». 


Проблема, которая есть и которой нет: синтаксис. Синтаксис ТсІ удивительно гибкий. 
Поскольку все является командой, вы можете писать новые команды в самом Тс] — и 
это касается и управляющих структур! Например, в ТсІ есть команда «пока», но нет 
команды «делать... пока». Это очень легко реализовать в самом Тс. Вы просто не 
можете сделать это в большинстве «повседневных» языков. Однако за это приходится 
платить «стоимостью». Синтаксис для среднестатистического программиста, 
который не хочет выходить слишком далеко за пределы своей зоны комфорта, 
возможно, немного дальше от семейства языков С, чем они бы предпочли. Все-таки 
проблема «человеческая», а не техническая. Возможно, к сожалению, посыл в том, 
что лучше не «пугать» людей при введении нового языка, показывая людям то, что 
хоть немного не выглядит знакомым. 


Выводы? В первую очередь, что постепенно Т«| и ТК продолжают улучшаться. Тем не 
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менее, если посетить форумы разработчиков, можно увидеть много негатива, 
связанного с «брендами» ТсІ и ТК, и я не уверен, что это можно будет исправить. Так 
что же мы можем извлечь из подъема и последующего «застоя» Тс]? 


о Успех в первую очередь пришел к тому, что мы очень хорошо сделали одну 


конкретную вещь и сделали ее намного проще, чем другие системы, 
существовавшие в то время. Это хорошая стратегия. 

Не быть в курсе событий может быть смертельно опасно. Конечно, может быть 
сложно понять, что является настоящей тенденцией, а что просто причудой в этой 
отрасли, и выбор правильных вещей, чтобы оставаться в курсе, может быть 
сложным. Тем не менее, есть ряд областей, где ТсІ и ТК не смогли следовать тому, 
что стало очень четким, до тех пор, пока не стало слишком поздно. 

Делайте все возможное, чтобы не попасть в ловушку между существующими 
пользователями, которые не хотят раскачивать лодку, и не теряйте своей гибкости 
и способности повторять разрабатываемую вами систему. Долгие задержки между 
релизами могут быть смертельными. 

Не теряйте связь со своими «корнями». В данном случае это сообщество с 
открытым исходным кодом, которое является «питательной средой» для новых 
разработчиков и проектов. Тс] и ТК устарели в этой среде, что привело к тому, что 
их не приняли для новых проектов не только в мире открытого исходного кода, но 
и в бизнесе. 

Не изолируйте себя: ТсІ и ТК перестали появляться на многих конференциях и 
мероприятиях с открытым исходным кодом, а также в журналах/книгах/статьях в 
Интернете либо потому, что без номинального руководителя/лидера, которого 
можно было бы пригласить, интерес к спикерам и авторам был меньше, либо 
потому, что остальная часть основной команды Тс! не была особенно вовлечена 
или по какой-то другой причине. Это создало что-то вроде петли отрицательной 
обратной связи, где Т‹ и ТК были вещами, связанными с прошлым, а не тем, о чем 
сейчас говорят и обсуждают. 


10 мыслей о « Где ТЇ и ТК пошли не так » 


8 оЁ11 


Крис Кокнат говорит: 
07.02.2014, 00:49 
Эта запись в блоге была удалена? 


Отвечать 
Чау1Апмге {оп говорит: 
07.02.2014 в 13:12 
Ну это странно. Нет, я не удалял его намеренно, а перенес блог со своего сайта 
на Могаргеѕѕ.сот. Все остальное вроде прошло без проблем, а вот тело этого 
убили, поэтому я его просто восстановил из старой копии. Спасибо за 
упоминание, иначе я бы и не заметил! 


Отвечать 
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2. Ршараск: Что я узнал о создании программного продукта с помощью ТсІ - Блог и 
з. профессиональное портфолио Роберта Биндера 
Джеффри говорит: 
13.03.2014 в 05:11 
Тс] всегда был моим любимым языком для выполнения повседневных задач. А 
иногда также для серьезного написания сценариев/мониторинга на стороне 
сервера. Это один из лучших когда-либо разработанных языков: код реализации 
выглядит таким элегантным и чистым. Очень грустно видеть, как люди в наши дни 
любят придумывать какие-то причудливые и «новые» языки, игнорируя при этом 
ТсІ. Я очень надеюсь, что какая-нибудь крупная компания подхватит его и 
продолжит поддерживать. Не уверены, что АОІ пытается продвигать язык? 


4. Отвечать 
Эдсгер Лин говорит: 
06.07.2014 в 15:01 
Я надеюсь, вы все еще помните меня, у меня наконец-то появилось время, чтобы 
перевести вашу замечательную статью на китайский язык. 
ВИрз://е4здегИт.мгогарге$$.сот1/2013/07/23/мпеге-(с1-ап9-К-мет-мтгопа/ Прошел 


^ ^ 


почти год после того, как я попросил у вас разрешения на перевод. ^_ 


5. Отвечать 
Ишай Статтер говорит: 
2014/07/16 в 22:53 
ТсІ как стимулировал, так и застопорил мою карьеру в последнее десятилетие или 
около того. С одной стороны, приятно быть одним из немногих экспертов по 
основному языку в крупной организации. С другой стороны, упрямый фанатизм 
против Тс| может быть подавляющим. Взрослейте люди. Да, он примитивен, но в 
его примитивности и заключается его сила. Не хватает функции? напиши сам. Он 
настолько полезен при создании р51, что я совершенно забыл о уасс и т. д. Самой 
большой проблемой для меня была попытка понять, что делает синтаксис 
интуитивно понятным для большинства пользователей. Вы можете создать р$І, 
понятный одному человеку... 
Ужасным последствием Тс]1-фобии является то, что сторонники инструментов 
предпочитают писать оболочки на Рей или Киру, которые генерируют простой код 
ТсІ, а затем запускают инструмент. Непосредственная потеря — интерактивность. 
Пользователь никогда не видит подсказку инструмента и, таким образом, 
защищен от многих функций. 
Другое распространенное заблуждение заключается в том, что Тс! — это всего 
лишь внешний интерфейс вашей системы. Тяжелая работа должна быть сохранена 
для С. ТсІ очень полезен при моделировании стадий проектирования «снизу вверх» 
или «сверху вниз», но тогда узкие места должны быть повторно реализованы В С. 
Ваши части сценария остаются прежними, потому что ТсІ обрабатывает команды 
С. и его процессы такие же. Это примитивно, но это не по-вашему. 


6. Отвечать 
Рэй Джонсон говорит: 
2015/02/26 в 07:38 
Очень интересная статья. Когда-то я переписал ТК, чтобы сделать его 
кроссплатформенным, и возглавил инженерную группу в 5сгіріісѕ, когда мы 
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отделились от 5ип. Было очень весело работать над Тс/ТК и всеми 
замечательными пользователями. 


Я ушел после ухода из 5сирис$ и занимался многими другими вещами, не 
связанными с ТсІ/ТК. Но я слишком часто задавался вопросом, почему 
популярность ТсІ угасла. 


Я согласен со всеми вашими пунктами, но, возможно, не согласен с относительной 
важностью. На высоком уровне — я бы сказал, что первое, что повредило Тс1, — 
это то, что он не так хорошо подходит для веб-разработки. Частично это 
отсутствие объектно-ориентированного подхода. Это усложняло незаметное 
взаимодействие с неродными структурами данных, такими как і, ] ОМ, 
ХМІ/ЅОАР Я думаю, что отсутствие «батарей в комплекте» и поддерживающих его 
механизмов, таких как Киру Сеѕ, также является огромным фактором, 
позволившим другим языкам оторваться. 


Ваше здоровье... 
Рэй 


Отвечать 
дауіапуеќоп говорит: 
2015/02/26 в 09:18 
Я много занимался веб-разработкой, используя Арасће Кіхеї и некоторыедругие 
вещи, и он отлично работает: в Тс] как таковом нет ничего плохого. Объектно- 
ориентированное программирование в РНР исторически было не таким уж 
хорошим, но люди по-прежнему справлялись с ним. Я полностью согласен с 
тем, что отсутствие «батареек в комплекте», включая стандартный способ 
выполнения Тс! ОО, было довольно важным фактором. 


9; Отвечать 
Фред говорит: 
07.12.2015, 07:08 
хорошая статья.. я наткнулся на эту статью, когда искал (3 часа) наборы 
графических инструментов для ісі для Ппих. Я начал изучать {с в прошлом году и 
сразу же взялся за него. Я был удивлен, как легко я это сделал. я выбрал его из-за 
т.к. я хотел что-то приличное для создания небольших графических приложений 
для себя, которые не требовали СК или ді или мх Ма а Ша. как упоминалось в 
вашей статье, я тоже заметил устаревший вид їК, что меня немного огорчило, 
поскольку это очень полезный инструментарий. я настраивал то и это и даже 
думал о создании новых тем, но всегда чувствовал себя пренебрежительно от того, 
кто контролировал обновление набора инструментов \К. не то, чтобы я был, но это 
то, как это чувствуется, особенно когда вы заходите на форум {< и у вас создается 
впечатление, что старожилам все равно. тот, кто разрабатывает їК, никогда меня 
не послушает, но у завсегдатаев {<1-форумов есть голос. часто я слышу, как 
завсегдатаи кричат: «В пах нет стандартного графического инструментария», 
что кажется оправданием. \Уа|уе неплохо справляется со своим паровым клиентом. 
еще один пример прекрасно выглядящего инструментария — їеки. ни выглядит 
91К315һ, ни аіїѕһ, выглядит чертовски хорошо. к сожалению, для меня я выгляжу 
достаточно хорошо, чтобы выучить а и переключиться. таким образом, цикл 
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начинается снова. 


Отвечать 
дауіапугеќоп говорит: 
07.12.2015, 17:54 
Тс] и ТК по-прежнему являются отличными вариантами для некоторых видов 
работы, и в наши дни я думаю, что можно найти темы, которые «достаточно 
хороши», если вам не нужно выпускать что-то действительно очень красивое. 


Я не уверен, что бы я порекомендовал в эти дни — для меня Интернетнаходится 
там, где он есть прямо сейчас. 


Отвечать 


Блог на МогаРге$$.сота. 
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